MISION
JAPON 2027

Una misidn para descubrir Japon,
entender su historia y vivir su futuro fg‘# -

Presentacion de un viaje
educativo internacional
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12 DIAS DE AVENTURA Y APRENDIZAJE
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Un recorrido disenado para comprender la evolucion de Japén:

del Japon ancestral al futurista, conectando tradicion e innovacion

a través de experiencias culturales, histéricas y tecnolégicas

inolvidables.
\
12 DiAS 10 CIUDADES APRENDIZAJE RECUERDOS :
de experiencias emblematicas y vivencial dentro y que inspiran y
Unicas destinos iconicos fuera del aula transforman

ﬁ MISION JAPON 2027



ENFOQUE
PEDAGOGICO

Como aprende el estudiante
B

Aprendizaje experiencial por observacion, comparacion,

retos culturales, fotografia, convivencia, reflexion
y contacto directo con espacios histéricos, urbanos

y tecnolégicos.
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Observacion Comparacion Fotografia Convivencia Reflexion




RUTA GENERAL
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Panorama de 12 dias
& @ MONTE FUJI
Dia 3
Recorrido de 12 dias por Japon que conecta
Tokio, Monte Fuji, Osaka, Nara, Uji, Kioto y _ 1
Nagoya, combinando historia, cultura, innovacién . ~ s
y experiencias locales. ' - | ' NAGE}I:?
Cada dia tendra un tema central y un propésito K66
educativo que guia el aprendizaje durante el viaje. Dias5-6 @
& Ul
- — Dia7
& @ 8|S | (
Historia Cultura Tecnologia | Naturaleza | Gastronomia | Espiritualidad . NARA
Dia 8
_ @® OSAKA
@ Cada jornada combina un tema y un propédsito educativo. Dias 9-12
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DIA 1
TOKIO TRADICIONAL
Y CONTEMPORANEO

Tokio — Asakusa — Tokyo Skytree — Akihabara

TEMA DEL DIA

Introduccién a Japén: tradicion y modernidad

ENFOQUE ESCOLAR

Introducir budismo, arquitectura tradicional,
simbolos religiosos, urbanizacion y cultura juvenil
a través del contraste entre Asakusa y Akihabara.

EXPERIENCIAS CLAVE

Llegada a Tokio y encuentro con el guia
Senso-ji, Kaminarimon, Nakamise y Asakusa
Japanese Culture Photo Challenge

Parada exterior en Tokyo Skytree

Akihabara: anime, manga, videojuegos y tecnologia

APRENDIZAJES

Tradicidén y modernidad conviven en Japon;
los templos acercan a su historia espiritual y
Tokio muestra como una ciudad conserva su
pasado mientras abraza la innovacion.

ASAKUSA TOKYO SKYTREE AKIHABARA

Tradicién y espiritualidad Tokio desde las alturas Cultura pop y tecnologia



TOKIO IMPERIAL Y
GENERACION NINTENDO

Del Japén imperial a la cultura juvenil contemporanea
Meiji Jingu — Harajuku — Shibuya — Nintendo Tokyo — Shinjuku

B

La jornada conecta tradicion, modernizacion y cultura pop. En Meiji Jingu,

los estudiantes descubren el sintoismo, la figura del emperador Meiji

y el proceso de modernizacion de Japon. Después, Harajuku, Shibuya,
Nintendo Tokyo y Shinjuku muestran moda juvenil, videojuegos,

personajes, comercio y vida urbana como expresiones del Japdon contemporaneo.

@ APRENDIZAJE CLAVE: Comprender cémo la modernizacién de Japdn
convive con la cultura juvenil, la moda, los videojuegos y el desarrollo urbano.
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Sintoismo Modernizacion Moda juvenil Nintendo Vida urbana



DIA 3

EL JAPON
DEL FUTURO

Tecnologia, innovacion y experiencias digitales

Hoy exploramos como Japén transforma la tecnologia en arte,
ciencia y entretenimiento: desde el arte inmersivo de teamLab
Planets, hasta la innovacion cientifica de Miraikan y la diversién
digital de Tokyo Joypolis.

TEAMLAB PLANETS MIRAIKAN TOKYO JOYPOLIS
Arte digital inmersivo Ciencia, robotica e 1A Videojuegos, VR
y simuladores

APRENDIZAJE CLAVE DEL DIA
Comprender que la innovacion puede unir creatividad,
ciencia y entretenimiento para imaginar el futuro.
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DIA 4

TOKYO DISNEYLAND

La mision tambiéen es divertirse
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TEMA DEL DIA

La industria japonesa del entretenimiento

ENFOQUE ESCOLAR

Observar el disefio del pargue, la atencion
al cliente, la organizacion y la tecnologia
aplicada al entretenimiento, sin dejar

de disfrutar la experiencia.

EXPERIENCIAS CLAVE

- Dia completo en Tokyo Disneyland

+ Atracciones, Fantasyland y Tomorrowland
Espectaculos, desfiles, compras y fotografias

+ Convivencia del grupo y regreso al hotel

APRENDIZAJES

El entretenimiento también combina disefio,
organizacion, servicio y tecnologia. Ademas,
compartir la diversion fortalece los vinculos
del grupo.

FANTASYLAND

Magia y diversién

TOMORROWLAND

Futuro y tecnologia

DESFILES

Recuerdos y convivencia




DIA 5

MONTE FUJI

Naturaleza, tradiciéon y adrenalina

o Saiko lyashi-no-Sato Nenba - Kawaguchiko - Fuji-Q Highland

®

TEMA DEL DiA
Geografia, naturaleza, cultura tradicional y fotografia

ENFOQUE ESCOLAR

Explorar paisaje, cultura rural, arquitectura japonesa y
fotografia para comprender otra dimension de Japén
fuera de Tokio.

EXPERIENCIAS CLAVE

* Aldea tradicional Saiko lyashi-no-Sato Nenba

Casas tradicionales, arquitectura y paisajes

e Fotografia: composicion, encuadre, perspectiva y luz natural
s Almuerzo frente al Lago Kawaguchiko

Fuji-Q Highland: adrenalina y entretenimiento

APRENDIZAJES

Japén también se entiende desde su entorno natural.
La fotografia ayuda a observar mejor, y naturaleza, cultura
y diversién pueden convivir en una misma jornada.




DIA 6

OSAKA Y DOTONBORI

La ciudad también se descubre con el paladar

Hoy la mision continda hacia Osaka, una ciudad vibrante
donde la vida urbana, la gastronomia y la cultura juvenil
se viven en cada calle. En Dotonbori conoceremos el
street food local con el Osaka Food Challenge, mientras
gue Shinsaibashi nos permitird explorar compras, moda
y ambiente juvenil.

&

5 OSAKA FOOD
D N B
OTONBORI CHALLENGE SHINSAIBASHI

Cultura urbana
y street food

Compras, moda

Takoyaki, okonomiyaki } -
y cultura juvenil

y snacks

APRENDIZAJE CLAVE DEL DIiA
Comprender que la gastronomia, el comercio y la cultura urbana
también expresan la identidad de una ciudad, y que Osaka tiene
un ritmo propio dentro de Japon.




DIA 7

NARA Y UJI

Caminar entre siglos de historia

Nara — Todai-ji — Kasuga Taisha — Byodo-in — Ceremonia del Té

&

La jornada nos lleva al Japon antiguo a través de Nara y Uji.

Entre ciervos, templos, linternas, patrimonio y ceremonia del té,
los estudiantes exploraran cémo religion, naturaleza, arte y
tradicion forman parte de una misma experiencia cultural.

K; Aprendizaje histérico, espiritual y cultural a través de
"\:‘l la observacion, el patrimonio y la experiencia directa.

Y
Nara y ciervos Budismo Sintoismo Patrimonio Ceremonia

del té
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DIA 8

KIOTO CULTURAL

Kioto - Kinkaku-ji - Kiyomizu-dera - Fushimi Inari
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TEMA DEL DiA
La capital imperial y la cultura japonesa

ENFOQUE ESCOLAR

Explorar patrimonio, arquitectura, budismo Zen,
sintoismo y estética japonesa para comprender
el valor cultural de Kioto.

EXPERIENCIAS CLAVE

Kinkaku-ji y sus jardines
Kiyomizu-dera y patrimonio religioso

» Sannenzaka, Ninenzaka y Yasaka Pagoda
Fushimi Inari y el Torii & Shinto Challenge

APRENDIZAJES

Comprender simbolos, templos y espacios
histéricos permite pasar de admirar Japon
a explicarlo con contexto cultural.
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KINKAKU-JI
Zen y belleza

KIYOMIZU-DERA

Patrimonio y tradicién

FUSHIMI INARI

Torii y sintoismo



DIA 9

UNIVERSAL STUDIOS
JAPAN

Entretenimiento, tecnologia y cultura pop

Un dia completo para disfrutar USJ y observar como
Japon transforma personajes, videojuegos y anime en
experiencias inmersivas de alcance mundial.
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Nintendo Mario Atracciones Cultura pop

APRENDIZAJE CLAVE: ‘
La creatividad, la tecnologia y los personajes pueden |
convertirse en industrias culturales globales y ‘
recuerdos compartidos.




DIA 10

NAGOYA

Del Japon de los samurais
al transporte del futuro
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Una jornada para conectar historia, ingenieria e
industria: del Shinkansen y el SCMacglev al Castillo
de Nagoya y la innovaciéon automotriz de Toyota.

SCMAGLEV CASTILLO TOYOTA APRENDIZAJE
Tren bala y DE NAGOYA Industria Historia e
futuro ferroviario Samurais, Edo automotriz ingenieria en

y ciudad e innovacion evolucion




DIA T

TOKIO DESDE OTRA VISTA

Asakusa, Odaiba y una nueva mirada a Tokio

Después del regreso desde Nagoya, el grupo vuelve a Asakusa para
redescubrir el barrio con una mirada mucho mas informada. Mas tarde,
el bote Asakusa—Odaiba permite observar Tokio desde el rio Sumida
y comprender su geografia urbana, sus puentes, su arquitectura y la
relacion entre tradicidon y modernidad.
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Asakusa Bote Rio Sumida Odaiba Geografia urbana

@ APRENDIZAJE CLAVE: Volver a un lugar conocido permite descubrir

cuanto ha cambiado nuestra manera de observar y comprender una ciudad.



DIA 12

MISION CUMPLIDA

Japon ya no es solo un lugar en el mapa

<2

Cierre del viaje y traslado al Aeropuerto
Internacional de Narita.

Los estudiantes integran lo vivido: historia,
religion, cultura, geografia, tecnologia,
industria y entretenimiento.

D E N O FK

Check-out Narita Recuerdos Aprendizaje Regreso

- TOKIO /
NARITA

=

<@ APRENDIZAJE CLAVE:

{‘z) Viajar transforma lo observado en comprension;
tradicion e innovacion forman parte de una misma identidad japonesa.




THE EXPLORER
BOOK 2027

& - e

El viaje se vive una vez. Su historia permanece.

Cada estudiante recibe una biticora cultural y de viaje de

80 paginas que lo acompafa durante toda Mision Japdn 2027.

No es un cuaderno tradicional: es diaric de viaje, dlbum fotografico,
pasaporte cultural y bitdcora de exploracién, personalizable con
recuerdos reales del recorrido.

;QUE CONTIENE?
12 MISIONES FOTOGRAFIAS,
una por cada dia TICKETS, SELLOS
del viaje Y RECUERDOS

JAPAN CULTURE
RETOS, PREGUNTAS, CHALLENGE Y
DIBUJO Y REFLEXION RECONOCIMIENTO

MASTER EXPLORER

APRENDIZAJE CLAVE

Todos comienzan con el mismo libro,

pero cada estudiante lo transforma en una
historia tnica para recordar toda la vida.

12 DIAS. 12 MISIONES.

MISION
JAPON 2027
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MI VIAJE. Ml HISTORIA.

RETO DE DBSERVACIOH
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MISION COMPLETAD
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A i HOMENTO FANORITO

. NOMBRE DEL EXPLORA ,

UNA HISTORIA PARA RECORDAR TODA LA VIDA.



:QUE INCLUYE MI INVERSION?

Todo lo necesario para vivir MISION JAPON 2027
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Una experiencia integral que combina viaje, acompafamiento, hospedaje, traslados,
entradas, actividades educativas y materiales exclusivos para que cada estudiante
viva Japon con profundidad cultural y total acompanamiento.
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VUELOS Y TRASLADOS ACOMPANAMIENTO HOSPEDAJE [ |

Y GUIAS
Chaperon especializado durante
todo el recorrido, coordinacion
permanente y guias de habla

11 noches / 12 dias en hoteles ‘

44 y 3% superior en habitacion \

doble. Recargo aplicable para "-\
habitacién individual.

Vuelos internacionales redondos
Meéxico—Japén, traslados terrestres
en Japon y traslados aeropuerto—

hotel segun itinerario.

espanola en visitas programadas. ' MISION
\ i ! J#Pﬂ“ 102?

ENTRADAS Y EXPERIENCIAS THE EXPLORER BOOK APRENDIZAJE Y RETOS
Entradas incluidas a Tokyo Disneyland, Bitdcora cultural y de viaje de 12 misiones educativas, Japan

teamL:‘ab Pla.nets. Miraik.an. Tokyo 80 paginas con espacio para Culture Challenge, retos de

JEVPoles SPRSCRESRES B, | fotografias, tickets, sellos, observacién, fotografia, cultura

SCMAGLEV and Railway Park, experiencia i E astronoinia. mikimo 18

Toyota y visitas culturales en Tokio, dibujos, anotaciones y TSSO
Mante Fuji, Osaka, Nara, Uji, Kioto y recuerdos. fotografias impresas en Japén y

Nagoya. reconocimiento Master Explorer.

Hospedaje
11 noches

Entradas y

Vuelos incluidos A g
experiencias




TERMINOS Y
CONDICIONES

Informaciodn importante para preparar tu viaje

+ Orden de visitas sujeto a ajustes, manteniendo las actividades programadas
+ Entrada a Japén: requisitos migratorios a cargo del viajero

| a¥s
| e
000\ SERVICIOS
903 INCLUIDOS
/i SERVICIOS
\ /N EXCLUIDOS
A
(Y%7 ) OPCIONALES
\29
?q COMIDAS Y
REQUERIMIENTOS
@ RECOMENDACION
."/l-_ -‘\\

'“) Vuelos
/ incluidos

- Salida unica: 1de agosto - Tarifas sujetas a disponibilidad y cambios por combustible ‘

Vuelos internacionales, hospedaje 11 noches, traslados,
entradas a actividades y experiencias, guias de habla
espafiola, desayunos en hoteles y The Explorer Book.

Visado, tasas hoteleras, propinas ($10 USD por dia), gastos
personales, visitas opcionales, seguro de viaje ($149 USD),
IVA e impuestos y tipo de cambio variable.

Tren bala Fuji-Osaka, noche de sumo, crucero Détonbori,
Kimono Experience, clase de sushi, Shibuya Sky, Fuji-Q,
sellos y goshuim y mas.

Desayunos incluidos en los hoteles. Almuerzos y cenas no
incluidos salvo indicacion; informar alergias o dietas especiales
con anticipacion.

Reserva tus opcionales con anticipacién; confirmar
disponibilidad y costos antes del viaje.
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2 | { ,I i ( | The Explorer Book
h\\m /" 11 noches \ o / experiencias \ / AprOree
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Por ser parte de MISION JAPON 2027

&

Aprende ¢ Descubre ¢ Inspirate
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